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PROJETO ESCOLAR
CRILEX

/A\ Acrlex, no intuito de auxiiar o professor No ensino das Artes Plasticas desenvolve
0 Projeto Escolar que tem como agdes:

MANUAIS PARA EDUCADORES - Szo revistas com planos

de aulas que trazem ideias contextualizadas para se trabalhar
as obras de arte (pinturas e esculturas) e projetos de arte educacao.

MANUAL PARA EDUCADORES




Sites - www.abelhinhasacrilex.com.br
www.acrilex.com.br - ink "Educadores - Cada edicéo traz:

® [cxto que aborda a educacéo da arte ou valores.

e Datas Comemorativas — Ideias contextualizadas.

¢ Projeto de arte educacao.

e Obras de Arte (pintores / escultores) vida, obras, sugestoes.
e Oficina de arte.




Brincar com massinhas de modelar € muito importante para o desenvovimento infanti
uma vez que aguga os sentidos do tato, do olfato e da viséo. As criangas descobrem
novas formas, cores, combinagdes, possibiidades, diferentes texturas e movimentos,

As criancas, ac modelarem, desenvolvem a coordenacao motora fina, se toram mais
Criativas e observadoras. Nas brincaderras com massinhas elas se comunicam, perguntam,
Imaginam, testam suas ideias, combinam formas e cores além de desenvolverem, até
sem se darem conta, 0 senso estético.

Hlas criam de forma tridimensional percelbendo volumes, formas arredondadas ou retas,
adquirern nog&o de profundidade, pontos de juncao e equiliorio, peso, etc. E essencial
gue esse Processo tenha seu inicio antes da alfabstizagao. 1sso porque atraves dos
movimentos & possivel estimular as maos e 0s dedos para mehorar a hablidade na hora
de utiizar o lapis, fazer desenhos e iniciar a escrita.




/

A massinha modelada, na imaginagao da crianca passa a ser uma boneca, um carmnho,
um sanduiche, entre outras possibiidades, e isso faz com que a imaginagao crie asas
e logo se transforme numa rincadeira de casinha, numa corrda de caros, num pIc Nic
Ou outra situacao gue surja Nno momento,

lvete Raffa e Gloria Tommasi
Arte Educadoras e Pedagogas
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MPAPIER MACHE

A Acrilex disponibiliza aos professores inumeros produtos que dao resuttados belissimos
na realizagao das atividades pedagdgicas e, dentre eles, estéo as MASSINHAS
DE MODELAR, MASSINHAS DE MODELAR SOFT e 0 PAPEL MACHE.

E corm imenso prazer que concebemos este Manual de Modelagem e a nossa intencéo
€ Que suas aulas sejam prazerosas, significativas e marcantes,

Neste Manual vocé encontrara sugestoes para trabahar varios contos de fadas, fabulas,
musicas e historias da literatura infantil. Geraimente o professor ao desenvolver esses
temas, enfoca a leitura e a escrita, mas o trabalno pode ser muito mais amplo e rico,
entao por que Nao propor atividades artisticas de modelagem, por exemplo”?

Proponha gue as criangas apertem, enrolem, amassem e modelem as massinhas
e 0 Papel Maché. Elas podem manipular esses materiais de varias formas:




MODELAGEM LIVRE

A crianca brinca livremente com as massinhas modelando o gue
quiser.

MODELAGEM ATRAVES DE FORMINHAS PLASTICAS
A crianca coloca a massinha na forminha vazada e depaois tira.
A massinha tera o formato da forminha.

W

MODELAGEM COM ROLINHOS DE MASSINHAS

A crianca faz os rolinhos com massinhas, vai juntando e modelando
algo a gue se propde.

4

MODELAGEM COM PALITOS DE SORVETE
A crianca pega um pouco de massinha e, aos poucos,
com o palito de sorvete, val trando 0s excessos, empurrando,
juntando, dando uma forma significativa a massinha.
~
r MODELAGEM COM PROPOSTA

Acontece guando é trabalhado um conteddo e o professor
propde que se modele um personagem, um cenario, uma obra
4 de arte, animais, moradias, carrnnos, avites, etc.




/ MODELAGEM COM PAPEL MACHE

E ideal comecar a trabalhar com ele na educacao fundamental

DOIS as criancas precisam colocar agua na massa, misturar

para que a consisténcia figue boa para modelar, esperar secar,

pintar, etc. As criancas da educacao infantl sao inquietas e perdem B
O Interesse nas atividades de longa duracao.

CRIANDO NOVAS CORES

,_, Nem sempre temos as massinhas de todas as cores gue precisamos,
l mas a solucao € muito simples; caso precise de cinza pegue

uma quantidade de massinha branca e misture aos PoUcos

‘ COom a massinha preta até que figue 0 tom gue precisa. Se precisar

de azul claro e tem um azul escuro, basta pegar a massinha branca

—~ e Ir acrescentando a massinha azul até que figue no tom desejado.




OS Contos & as fabulas oferecem varias possibiidades no processo de desenvoimento
e afabetizacéo de criangas principalmente a partir dos cinco anos. Enguanto diverte
a crianga, favorece o desenvoimento de sua personalidade.

Os contos de fadas e as fabulas sempre estiveram presentes nas sociedades. Inicidmente
Nao foram criados especiicamente para as criangas, mas, ao longo dos seculos, com
as intervencdes de grandes autores, i1sso fol mudando e eles comegaram a contribuir
de forma bastante satisfatcria para a educacao.

A linguagem dos contos e das fabulas encanta as criangas, leva-as a sonhar, vigar,
Imaginar e, aos pPoUCOoSs, Mostra a elas 0 gue realmente acontece ao seu redor ou No
MunNdo que vivem,




OBJETIVOS:

Despertar a criatividade, a autonomia e 0 senso critico da crianga,
tracando relagdes entre 0 mundo magico e o mundo real,

Formar seus proprios conceitos atraves das descobertas e vivencias.

Proporcionar a crianca o exercicio da imaginagao e o interesse pela
leitura, expressando-se de forma segura e independente,

Conhecer elementos magicos: fadas, magos, duendes, andes, bruxas, etc.

Desenvolver a hablidade de entender a sequéncia dos fatos e produzir textos.

[dentificar os valores encontrados Nos personagens da historia. Resgatar
e fortalecer 0s valores reais da vida cotidiana,

A0 produzir os personagens, 0s cenarlos dos contos ou das historias
iNfantis com Massinhas ou Papel Maché, os alunos irao desenvolver
a motricidade, a observacéo e trabalhar com a tridimensionalidade,
Ficardo com os sentidos agucados, principamente o tato e o olfato
e descobrréo novas formas, cores, volumes, profundidade, combinagdes,
texturas e novas possibiidades de expressao.



POSSIBILIDADES DE TRABALHO:

L eia 0 conto ou fabula para seus alunos pausadamente mostrando
as imagens. Procure criar situacdes de fantasia e encantamento.
Converse sobre a histdria ouvida, Fale das emocgdes gue a historia
transmite. Pergunte se fazem alguma relagdo com fatos vivenciados
por eles,

Fale sobre 0s sentimentos gue foram aflorados no conto ou fabula:
medo, alegria, perdas, angustia, egoismo, carinho, feiura, amizade,
INseguranca, rejeicao, persisténcia, vitdria, conquistas, culpa, dor, ete,

] Peca gue um dos alunos comece a contar a historia, peca gque outro
continue e assim por diante, até que a historia chegue ao fim.

Proponha que cada crianca desenhe a parte que mais gostou da
histdria. Podem fazer atraves de recorte e colagem. Faca a exposicao
dos desenhos ou colagens e comente com as criancas 0s detalhes
gue cada uma retratou.

Divida seus alunos em grupos e distribua um conto para cada grupo.
As criancas deverao ler e interpretar a historia.

Peca que fagcam os personagens com massinhas, Compartine. Cada
grupo apresentara 0s personagens gue fazem parte do conto que
leram aos demais alunos da sala.

Finalize o projeto fazendo uma roda de conversa onde 0s aunos
dirdo o que aprenderam desde 0 momento gue ouviram a historia
pela primeira vez,
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INCES

U ma Princesa linda e bondosa deixou cair uma bola num lago e se pds a chorar
achando que Nao conseguiria reavée-la. Apareceu um Sapo gue disse:

- Princesa n&o chore eu vou devolver a bola pra voceé,
- Vocé faria isso por mim®? - Disse a Princesa.
- Claro, mas, so farei em troca de um beio.

A Princesa concordou, 0 Sapo apanhou a bola, entregou para a Princesa e ficou
esperando 0 tao sonhado bejjo. A Princesa pegou a bola e correu para o castelo,
O Sapo fol atras e cobrou;

- Princesa, e a sua palavwra”

Ele passou a perseguir a Princesa por todos 0s lugares. O Sapo se sentava a mesa
com a Princesa e ela tinha nojo dele a ponto de perder a fome. O rei vendo que sua
filna estava emagrecendo, pediu que pegassem o Sapo e o levassem de volta ao 1ago.

O Sapo, entao, cobrou do rei a promessa da Princesa. O rei mandou chamar a fiha
e disse gue a promessa tinha gue ser cumprida. Sendo assim, a Princesa fechou 0s ohos




e deu um bejo no Sapo gue diante dos dhos de todos se transformou em um belo rapaz
com roupas de Principe.

He contou que fol transformado em sapo por uma bruxa e gue somente o bejo de uma
donzela acabaria com o fettico.

Ele se apaixonou pela Princesa e a pediu em casamento. A Princesa aceitou e fizeram
uma grande festa que durou a semana inteira. A Princesa e o Principe juntaram seus dois
reinos e foram felizes para sempre.

/™ MORAL DA HISTGRIA

= preciso pensar muito antes de proferir uma
oalavra, porque palavra dada precisa ser cumprida.




MODO DE FAZER

SAPQ

T SGA
05 PASSOS [
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& tsso 1)

€ Faca duas balinhas bem pequenas
de Massinha de Modelar Soft
Vermelha, cologque nos dois lados
da boca e amasse,

"R A
sso Ub_ %
Faca outras duas bolinhas menoregk‘f ..

(ohos). Junte em cada ohinho uma
oolinha de Massinha Branca e uma
bem peguena Preta. Junte 0s olhos
na cabeca do sapo com dois
pedacos de palitos.

b !
e
!
|
|

DICA \océ tambem pode modelar o rei, o principe,
O castelo e outros elementos que achar interessante.




MODO DE FAZER

PRINCESA

T SGA
0S PASSOS
ABAIXO:

SSR 1

Faca um cone de papel cartdo e encape com
Massinha Soft Azul, modele a parte superior (Corpo
e pescoco) com Massinha Soft Amarelo Pele e cubra
com a Massinha Soft Azul. (parte superior do vestido).




Asso 1 b

Cologue na ponta do cone um
palito e, sobre ele, modele a
cabeca da princesa. Dé asas
a imaginacéo, modele com cabelos
compridos, loiros, pretos, enfim,
Crie a sua princesa.,

PASSO ‘

Modele os bracos e junte nas
mangas do vestido. Cruze 0S
oracos na frente,

Vlodele a bola e junte na princesa
com um pedaco de palito,




. ALEBRE EA

>
Yer

Era uma vez uma Lebre e uma Tartaruga. A Lebre vivia cacoando da lerdeza
da Tartaruga. Certa vez, a Tartaruga ja muito cansada por ser alvo de gozagoes,
desafiou a Lebre para uma corrida.

A Lelbre muito segura de si, aceitou prontamente. Nao perdendo tempo, a Tartaruga
se pOs a caminhar, com seus pPassinhos lentos, porem, firmes,

L0ogo a Lebre ultrapassou a adversaria, e vendo gue ganharia facil, parou e resolveu
cochllar.

Quando acordou, N&o Vi a Tartaruga e comecou a correr. Ja na reta final, vid finalmente
a sua adversaria cruzando a linha de chegada, toda sorridente,

MORAL DA HISTORIA

Os lentos, mas constantes e perseverantes, também conseguem vencer,




MODO DE FAZER

LEBRE

T SiA )
0S PASSOS

- ABAIXO:

msso e

Faca duas bolinhas com a Massinha de Modelar

Soft Branca. Junte-as com palitos pequenos.,




PASSO 1:1

Pegue um palito, corte-0 ao meio
e, na ponta de cada metade
modele uma orelhinha. Junte a
cabeca.

PASSO

Modele as bochechas, o nariz \
e 0s dentinhos e junte na cabeca. .
Com um palito faca furinhos nas
bochechas,

Modele as patas e junte ao corpo
do coehinho. Com um palto afunde
a Massinha para fazer os dedos.
Modele a cenourinha e cologue
na patinha do coelho.

msso 9§ .

Finte os ohinhos e os detalnes da
cenoura com Tempera Guache
nas cores Branco e Prato.




MODO DE FAZER

TARTARUGA
SIGA 0S PASSOS ABAIXO:

nsso G

Misture a Massinha de Modelar
Soft Verde com Marrom e modele
O Casco e as patinhas da tartaruga.
Faca bolinhas com a Massinha
Verde mais clara, cologue sobre
O Casco e achate.

msso 1)

Modele a cabega, olhos e pescoco
com Massinha Soft Verde misturada
com um pouguinho de Massinna
Marrom.

Jd
!
( N

PASSO P

Com um palito faca a boca
da tartaruga e com Tempera
Guache nas cores Branco
e Preto, pinte os olhinhos.
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Era uma vez uma menina chamada Chapeuzinho Vermelho, tinha esse apelido, pois
desde pequenina gostava de usar chapeus e capas desta cor,

Um dia, a pedido de sua mae, ol levar uma cestinha de docinhos para a vovo que
estava doente. A mae pediu que fosse pelo caminho do rio e ndo desse atencao
a estrannos, pois na floresta tinha um lobo Mmuito mau. Ela prometeu que ira por esse
caminho, mas se distraiu com as borboletas e acabou sando dele.

- Onde vai, linda mening”
- Vou a casa da vovo, gue mora na primeira casa bem depois da curva do rio.
E vocé, quem €7

O Lobo respondeu:
- Sou um anjo da floresta, e estou aqui para proteger criancinhas como vVoce,

- Ahl Que bom! Minha méae disse para nao conversar com estrannos, e tambem
disse que tem um lobo mau andando por agu,

- Que nada - respondeu o Lobo - pode seguir tranquila, gue vou na frente retirando
todo perigo gue houver no caminho. Sempre ajuda conversar com o anjo da floresta,

- Muito obrigada, seu anjo.




‘Q \‘"o’. XN I\‘_\ :

Chegando a casa da vovo, Chapeuzinho bateu na porta;

- Vovo, sou eu, Chapeuzinho Vermeho!

- Pode entrar, minha netinha. Puxe o trinco, que a porta abre,
Chegou até a cama e viu gue a vovo estava mesmo muito doente.

- Eu trouxe estas flores e 0s docinhos que a mamae preparou.,
Quero que figue boa logo e volte a ter sua voz de sempre vovo,

- Obrigada, minha netinha, - disse o Lobo, disfargando a voz de trovao.

Chapeuzinho ndo se conteve de curiosidade, e perguntou:
- Vovo, a senhora esta tao diferente. Por gue esses olhos
tao grandes”

- £ para te olnar melhor, minha netinha.

- Mas, Vovo, por gue esse nariz tao grande”?

- £ para te cheirar melhor, minha netinha.

- Mas, Vovo, por que essas maos tao grandes?
- 580 para te acariciar melnor, minha netinha.

~




-

- Mas, Vovo, por que essa boca tao grande”
- Quer mesmo saber? E para te comer

- Socorrol E o Lobo!

A menina saiu correndo e gritando, com o Lobo correndo atras dela.

Por sorte, um grupo de cagadores estavam passando por ali bem na hora, e 0s gritos
chamaram sua atencao. Ouviu-se um tiro, e o Lobo caiu no chao, a um pamo da
menina. Todos ja iam comemorar, guando Chapeuzinho falou:

- Acho que o Lobo devorou minha vovozinha.

- N&o se desespere, peguenina. Alguns lobos desta especie engolem seu jantar
interinho, sem ao Mmenos mastigar. Acho que estou vendo movimento em sua barriga
vamos ver. ..

)

Com um enorme facao, o Cagador abriu a barriga do Lobo de cima abaixo, e de la
tirou a Vovo inteirinha, vivinha.

- Vival Vovo!

E todos comemoraram a liberdade conquistada, ate mesmo a Vovo, que ja nao se
lembrava mais de estar doente, caiu na farra,




MODO DE FAZER

CHAPEUIZINHO VERMELHO
SIGA 0S PASSOS ABAIXO:

Faca uma bolinha com a Massinha de Modelar Soft
Vermelna e modele o corpo da Chapeuzinho. Modele
0s bracinhos (Vermelho) e maozinhas Rosa (Massinha
Branca + Vermelha). Faca os sapatinhos com a Massinha
Soft Preta e junte ao vestido,

Modele a cabega da Chapeuzinho,
cabelos, gorro e junte ao corpo
com palitos pequenos.

Com um palito desenhe a boca. Faga com uma
mini bolinha de Massinha, o nariz. Pinte os olhos com
pincel bem fininho com Tempera Guache ou Tinta
Fosca para Artesanato, nas cores Preto e Branco,




MODO DE FAZER

VOVOZINHA
SIGA OS PASSOS ABAIXO:

Faca uma bolinha com a Massinha de Modelar Soft
Amarela e modele o corpo da Vovo. Modele 0s bracinnos
(Amarelo) e maozinhas Rosa (Massinha Branca + Vermeha),
Faca os sapatinhos com a cor Marrom e junte ao vestido.

b 3 ,—“ Os cabelos s&o brancos ou
= cinza, se fizer cinza misture bem

a Massinha Branca com um pouco
) de Massinha Freta, e modele
LL 0Ss cabelos da Vovo.

)

= "_.. Q

& PASSO

Faca o xale da Vovo com Massinha Lilas ou Azul
misturada com Branca.




MODO DE FAZER
L0BO MAL
SIGA 0S PASSOS ABAIXO:

N

Misture Massinha de Modelar Soft Laranja com um
pouguinho de Massinha Marrom. Modele a calga do
Lobo Mau. Com a Massinha Marrom modele os pes,
junte-0s a calga. Com um palito faga 0s dedos dos pés.

Modele o corpo e os bragos do
Lobo com a Massinha Marrom,
Junte as partes com um palito

Modele a cabeca do Lobo e as orelnas e junte ao
resto do corpo com um palito. Modele o focinho
com Massinha Preta e faca os detalhes com Tempera
Guache ou Tinta Fosca para Artesanato nas cores
Preto e Branco.




10DO DE FAZER

CACADOR

T
0S PASSOS

Modele a calga do Cagador com Massinha de Modelar
Soft Azul, modele 0s sapatos com a Massinha Preta
e jJunte a calca. Modele a camisa do Cacador e as
mangas com a Massinha de Modelar Soft Laranja e as
maozinhas com a Massinha na cor Amarelo Pele
e junte a caca.




sso 1

Modele a cabeca e o nariz do
Cacador com Massinha de Modelar
Soft Amarelo Pele, os cabelos e
bigode com a Massinha Marrom.,
Finte os olhos com Tempera
Guache nas cores Preto e Branco,
utiize um pincel bem fininho.

Modele a espingarda com Massinha
Cinza (Massinha Soft Branca + Pretg)
e cologue nas méaos do Cagador.

Junte a cabeca ao corpo com
um palito.
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0 MAGIC

O Magico de Oz narra a histdria da garotinha Dorothy gue sonha em conhecer um
mundo além do arco-iris, onde fadas e bruxas convivessem como num livro.,

No meio de um tormado, seu sonho se toma realidade. Sua casa € levada para a Terra
de Oz. Dorothy quer agora € voltar para casa, entéo segue o caminho das pedras
amarelas em busca do Magico que possa guda-la a regressar,

No caminho encontra um Espantalho gue quer um céereloro, um Homem de Lata gue
guer um coragao e um Ledo covarde gue ameja ser corajoso.

Um de cada vez foi levado a sala do trono para falar com o Magico. O Ledo pediu a ele
gue lhe desse coragem. O Homem de Lata queria um coracao. O Espantalho pediu
um cerebro e Dorothy queria voltar para a fazenda de seus tios. O Magico de Oz
prometeu atender ao pedido de todos, se eles matassem a Fada Ma do Oeste.

A Fada Ma faz varias malvadezas gue deixam Dorothy extrermamente imtada, entao ela
pega um balde de agua fria e joga solbre a Fada Ma. Ela fol encolhendo, encolnendo
até que sumiu,




Dorothy & 0s amigos voltaram ao castelo do Magico de Oz, O Espantalho ganhou
um cérebro, o Homem de Lata conseguiu urm coracao, e o Ledo obteve coragem,

A Boa Fada do Sul disse a Dorothy que ela podia voar com 0s sapatinhos encantados

gue a Boa Fada do Norte Ihe dera. Dorothy despediu-se dos amigos e voou de volta
para fazenda de seus tios.




MODO DE FAZER

DOROTHY
SIGA 0S PASSOS ABAIXO:

Modele o corpo (vestido) com Massinha de Modglar Soft
Azul e faca peguenas bolinhas na barra do vestido
utlizando um canudo fino, as maozinhas na cor Rosa
(Massinha Soft Branca + Vermelha) e 0s sapatos com
Massinha Vermelha (bolinha amassada na parte inferior
do vestido),

Modele uma bolinha na cor Rosa para o rosto
e outra pequena para o0 nariz, 0s cabelos (Massinha
Marrom ou Amarelo) faca uma cobrinha e achate
para gue possa desennar com um palito as trancas.
FPara os lacos modele duas bolinhas na cor Rosa
e uma na cor Amarela achatando-as levemente,
Depois junte-as conforme a figura ao lado.

Junte a cabeca ao corpo com um palito. Faca uma
bolinha com Massinha Soft Vermelha e pressione no
local onde sera a boca e desenhe com um palito.
Os detalhes faca com Tempera Guache ou Tinta
Fosca para Artesanato nas cores Preto e Branco.,




10DO DE

ESPANTALHO
SIGA 0S PASSOS ABAIXO:

Modele a cabeca e nariz do Espantalno
com a Massinha Soft na cor Amarelo
Pele, cabelos e chapeu na cor Larana.

AZER

N

f

Modele a calca do Espantalno com Massinha de
Modelar Soft Azul, modele a camisa com a Massinha
Verde, 0s sapatos com a cor Marrom e 0s detalhes
da roupa com a cor Laranja.

A

Com um palito faca a boca e com Tempera Guache
ou Tinta Fosca para Artesanato nas cores Preto
e Branco, usando um pincel fino pinte os olhos
do Espantalho.




MODO DE FAZER

HOMEM DE LATA

T SGA
0S PASSOS

- ABAIXO:

msso €

Misture Massinha de Modelar Soft Branca
com um pouguinho de Massinha Preta. Sovar
a massa ate ficar homogénea.




Modele o boneco inteiro com essa
mistura.

Para fixar melnor as partes, una-as
com palitos de sorvete: pemas e
CONO - PESCOCO & cabeca - cabeca
e chapeu.

Faca os detalhes com pincel
fino e Tempera Guache ou Tinta
Fosca para Artesanato nas cores
Preto e Branco.




MODO DE FAZER

LEAQ

T SGA
0S PASSOS

Faca uma bolinha maior & uma menor (corpo e cabeca),
use Massinha de Modelar Soft na cor Laranja. Junte
as duas partes com um palito.



msso 1)

Modele as patas do Leao com
Massinha Soft Laranja. Faca os
dedos apertando um palito na
massinha para marcar.

.\
1

PASSO

Modele a juba do Ledo com
MVassinha Marrom e faca marcas
com o palito. Modele o nariz,
a lingua, orelhas e junte ac corpo.

5 _FASSO O

Faca os detalhes com pincel
fino e Tempera Guache ou Tinta
Fosca para Artesanato nas cores
Preto e Branco.




__ 0STRES
_ PORQUINHOS -

y

Era uma vez, 3 Porguinhos gue viviam na floresta, cada um na casa gue construiu,
Os dois mais novos soO pensavam em brincar € nao gostavarm de trabalhar, Um
fez a casa de palha e o outro de madeira. O mais velno que era trakalhador fez
uma casa de tjolo e cimento, que Ine dava mais seguranca.,

Os mais Novos tiravam sarro dele, que levava o tempo todo a trabahar e nao brincava.

Certo dia, 0 Lobo apareceu e cada um fugiu para sua casa, 0 Lobo aproximou-se
da casa feita de palha e comecou a soprar com tanta forga que o telhado e as
paredes foram para o ar.

O Porguinho correu para a casa do outro imao, o Lobo voltou a soprar com tanta
forca, gue depressa derrubou a casa que era feita de madeira.

Os dois Porguinhos assustados correram para casa do irmao mais velno.

E 0 Lobo furioso voltou a soprar, mas desta vez ndo conseguiu denmuoar a casa de tijolos
e acabou indo embora. Os dois Porquinhos aprenderam a ligao. Somos recompensados
guando tralbalhamos com dedicagéo.

E foram felizes para sempre.




MODO DE FAZER

0S TRES PORQUINHOS

de Modelar Soft na cor que escolher. Faga 0s sapatos
(Massinha na cor Preta). Junte nas calgas.




msso 1)

Para fazer o corpo, modele uma
bolinha com Massinha Rosa,
(Vermelha + Branca), junte a calca
com um palito. Para fazer o pescoco
modele outra bolinha peguena com
o a mesma Massinha Rosa, modele
e tambem as maos na mesma cor
e jJunte nas laterais do corpo.

PASSO

Faca uma bolinha para a cabeca (o
e cologue sobre o corpo, junte

com o palito. Faca o focinho e u
as orelhas. Com um palito faca
0s detalhes no focinho e maos.
Depois modele um chapéu na cor
que preferir e jJunte com um palito
na cabeca.

N

NVodele a parte superior do macacao
COm a mesma cor gue fez a calca
e junte no corpo do porguinho,
Finalize pintando os olhinhos com
Tempera Guache ou Tinta Fosca
para Artesanato nas cores Preto
e Branco.




MODO DE FAZER

LOBO

T SGA )
0S PASSOS

/') ABAIXO:

PASSO ﬂ

Modele \@dLb M hde\
SﬁAzlfc; PtJt S pEs
feitos com Mas hM




msso 1D

Modele o corpo e bragos, junte
as calgas com um palito.

PASSO

Faca a cabeca, orelhas, nariz,
ingua e chapéu do Lobo e junte
ao corpo com o palito.

Junte as partes. Margue a boca com
um palito e os clhos com Tempera
Guache ou Tinta Fosca para Artesanato,
nas cores Preto e Branco.
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OS ivros infantis Ndo trazem apenas ilustragdes bem feitas de patos, porquinnos, Ursos,
criancas; eles séo verdadeiras ferramentas para a aprendizagem da lingua de uma forma
bastante envolvente e divertida. Nem sempre os livinhos trazem textos, as vezes as
histdrias sao contadas apenas atraves das imagens.

Hoje os Iivrinhos s&o muito mais atraentes pois séo ilustrados atraves de origamis,
recorte e colagem, pintura, bordado, etc. E as ilustracdes chamam muito a atencéo

das criancas.

Enguanto os pais leem uma historia para seus finos, eles aprendem novo vocabulario
e, ab mesmo tempo, fortalecem a compreensao da estrutura interma do seu idioma.
As obras lterarias mostram a realidade de forma nova e criativa, deixando espacos para
que o leitor descubra 0 gue esta nas entrelinhas do texto. Ouvir e ler historias & entrar
em um mundo encantador, cheio ou n&o de misterios e surpresas, mas sempre Muito
interessante. E na exploragdo da fantasia e da imaginagéo que se instiga a criatividade
e fortalece a interacao entre texto e leitor,

Quando s&o confeccionados 0s personagens ou as cenas das histdrias com massinhas,
sucatas ou outros materiais alternativos, as criangas fixam muito melhor os conteddos
apordados. Portanto € de suma importancia trabalhar com um livrinho infantil de
maneira ampla incentivando-as a estabelecer relacdes entre teoria e pratica, propondo
O ensino por projetos onde se trabalha a oralidade, a estrutura dos textos, a sequéncia
da historia, a arte na confeccao das cenas e personagens e o desenvolvimento
intelectual, social e motor.




OBJETIVOS:

Enriquecer o imaginario infantil ampliando o repertdrio de palavras, das
nistorias conhecidas e dos valores. Valorizar o Iivro como fonte de
entretenimento e conhecimento.

Compreenséo ampliada de si e do outro, percebendo o mundo
e a realidade que a cerca,

] Entender que o que falamos pode se transformar em desenhos
OU palavras, pois podemos registrar tudo o que falamos.

AO Ouvir as historias, experimentar emogoes importantes como
a fristeza, a raiva, a Irrtagéo, o bem-estar, 0 medo, a alegria, © pavor,
a inseguranca, a trangquiidade, entre outras,

Trapalhar com a tridimensionalidade ao confeccionar os cenarios
e personagens com as Massinhas de Modelar, Massinhas de Modelar
Soft ou Papel Maché.,

POSSIBILIDADES DE TRABALHO:

Escolha o livio de acordo com a faixa etaria dos seus alunos. Se
forem muito peguenocs, escolha ivinhos que tenham apenas ilustragoes.
Os dunos gue estao no final da educacao infantil e inicio da educacao
fundamental |, Ivros com imagens e pequenos textos, aos demais,
lustragdes e textos maiores.




Reuna as criangas em circulo e diga-lhes que chegou a "Hora da
Historia.” Comece a ‘ler” a historia para as criancas, faca bastante
mistério ao passar de uma pagina para outra.

Ao final de cada pagina, pergunte as criangas como elas acham que
a histdria continuara. 1sso fara com que elas prestem bastante atencao
e imaginem varias possibiidades, nem sempre a gue o autor apresenta.

Antes da pagina final, peca que criem outros finais para a historia,
depois leia o final proposto no Ivro.

Converse com as criangas sobre a histdria, os valores gue ela traz,
0s sentimentos e 0s rumos dos personagens envolvidos na trama.,

Divida as criancas em grupos e peca gue, atraves de desennos registrem
a histdria. Cada desenho representara uma cena da historia. As criancas
deverao colocar na sequéncia e "apresentar’ aos colegas.

Distribua massinhas aos seus alunos e proponha gue modelem
0S personagens da historia ou modelem uma cena. Socializem.

Se ja sao dlfabetizados, peca que escrevam a historia com as proprias
palavras. Escolna uma delas, cologue na lousa com todos 0s erros
e corrja coletivamente. Se ndo estao alfabetizados proponha que
contem a historia com as proprias paavras.

Ao final, converse com seus aunos sobre todo o trabalho que envolveu
a historia. Qual foi a aprendizagem adqguirida. Qual a importancia da
nistdria para a vida.
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UMA IDEIA SOLTA NO AR

Pedro Bandeira - Editora FTD

Em forma de poema narrativo conta a historia de um menino gue chega numa praia
a0 final da tarde e n&o ha mais ninguem. A0S POUCOS, conforme O SOl comeca a se
esconder, chegam varias criangas que comegam a soltar pipas de varlados tamanhos,
formas, cores e materiais.

Misturam ritmos, cangdes, culturas e natureza de forma diferente, livre, formando um belo
espetaculo, Até que chegam pessoas que, por Nao compreenderem do que se tratava,
passam a dar ordem, definir, criticar, julgar, classificar o que estava fora dos seus padrdes,

S0 as criancas compreendiam a beleza das pipas, pandorgas, araias e suas evolugoes
sem se importar com sotagues, origens e costumes.

TEMAS ABORDADOS:

Respeito a diversidade cultural, cidadania, justica, dialogo, liberdade de expresséao,
de criacao, solidariedade e brincadeira saudavel,




MODO DE FAZER

MAT ERIAIS:

e Painal de 30cm x 30cm.

e [inta Fosca para Artesanato: Azul Bebé, Branco, Azul
Country e Verde Country,

e Pincel ref, 0564 n° 08,
¢ \arcador Permanente Preto.
e 25cm de fio preto.

e Cola Branca e Massinha de Modelar diversas cores.




SIGA 0S PASSOS ABAIXO:

(

Use um panel de 30cm X 30cm. Pinte o fundo

com Tinta Fosca para Artesanato Azul Bebé,

Usando Branco, Azul Bebé, Azul Country
e Verde Country faca linhas curvas imitando
ondas. Com pincel 054 r° 8 espalne algumas
inhas sinuosas preenchendo O espaco.

Usando um rolinho amasse bem a Massinnha
na cor Pink, Corte um losango. Margue as

diagonais com um palito. Sobre o painel,

usando Cola Branca, cole uma bolinha
amassada de Massinha e por cima dela
cole o losango,

Amasse a Massinha Branca e corte linhas

sinuosas para fazer a rabiola e detalhes,

Cole completando a pipa.

Para a pipa maior amasse 4 cores de

Massinha, recorte triangulos e monte a pipa.

Use um fio preto para a rabiola e nele cologue
peguenas tirnhas de massinha como se
fossem fitinhas amarradas.
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PINTANDO O SETE

Carlos A, Migliorin - Editora Paulus

Um grupo de criancas que sempre brincam juntas resclvem fazer arte e entre tintas,
piNcels, recortes, colas e artistas famosos exploram esse mundo fantastico. Num galpéo
abandonado gue serve de esconderijo, 0 grupo escolne sete artistas famosos, cada
um fara seu tralbaho e ninguem abandona o posto até todos terminarem e mostrarem

a0 Mundo suas releituras.

As sete criancas escolhem o numero sete como amuleto da sorte e sob 0s gritos
de "Nos vamos pintar o sete” iniciam a brincadeira. Cada crianca ira pintar o n° 7",
iNnspirando-se num artista famoso: Manabu Mabe, Tarsila do Amaral, Picasso, Van Gogh,
L.eonardo da Vinci, Portinari e Mird, Cada releitura precisa conter o n° 7", ndmero que
simboliza as sete criancas.

Assim cada um se pde a trabalhar mas n&o sem pisar numa tinta, derrubar um suco,
discutir a mistura de cores, como assinar as ooras e entre muitas brincadeiras as obras
ficam prontas e, orgulihosos, vao posar ao lado delas numa grande exposiGao.

TEMAS ABORDADOS:

Fintores famosos, releituras com insercao do nimero escolnido (7), lideranca, organizagao,
criacéo, alegria, amizade, lazer e companheirismo.




10DO DE FAZER

MAT ERIAIS:

e Papel Mache,

e 0 CDs.

¢ C palitos de churrasco.

e [cmpera Guache em cores variadas.
e Cola Branca,

e Crystal Cola Relevo em cores variadas.




SIGA 0S PASSOS ABAIXO:

Prepare o Papel Maché como indicado
na embalagem.

Empilhe 6 CDs e cole-os com Cola Branca.
Aguarde a secagem completa e junte 5
paltos de churrasco com fita crepe e cole-0s
no furo dos CDs,

Corte pedacos menores, junte-0s com fita
e Ccole-0s no centro e na parte superior
formando a estrutura do numero 7.

Cologue o Papel Maché cobrindo os CDs
e 0s palitos modelando para assentar bem
e dando forma. Essa camada deve ter O,5cm
de espessura. 0bs: Papel Maché exige sempre
uma estrutura onde sera modelado. Depois
de seco fica leve e muito resistente podendo
receber todos 0s tipos de tinta.

Finte com Tempera Guache formando varias
areas. Use a Crystal Cola em diversas cores
para fazer contornos, pontinhos, listras
e completar a pintura.
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DE MAOS DADAS

INngrid Biesemeyer Belinghausen - Editora DCL

FaIa sobre a Declaracao dos Direitos da Crianca gue garante tudo que se pode fazer
para ajuda-la a aproveitar essa importante e deliciosa fase da vida: a infancia,

Ja imaginou todos 0s adultos empenhados em fazer a vida da crianga mais feliz?

Com o texto simples e adaptado fica muito facil descolbrir que De Maos Dadas com
0s adultos, ser crianca € mais gostoso. As llustragdes foram feitas pela autora com
colagem de barbantes complementadas com colagem de papéis.

TEMAS ABORDADQS:

Direitos das Criancas independente do pais onde vivem, familia gue nasceram, locais
gue frequentam, nome escolnido, cor da pele, raca ou situagao financeira da famiia.




10DO DE FAZER

MAT ERIAIS:

e Papelo.

e [inta Fosca para Artesanato: Branco e Amarelo Ocre,
¢ Massinha de Modelar.

e Cola Branca.

® [esoura,

e Forminha de coracéo.




SIGA 0S PASSOS ABAIXO:

(

Recorte um papelao com 28cm X 22cm. Pnte
com Tinta Fosca para Artesanato misturanclo
Amarelo Ocre e Branco dando leves batidas
com um pedaco de esponja.

Amasse bem a Massinha Preta e faca rolinhos
finos. Use um maior e forme um semicirculo.

Use a tesoura e corte pedagos menores
para formar as pemas e cabecas.

Abra a Massinha Vermelha com um rolinho
Ou garrafa e recorte coracoes. Cole-0s junto
das figuras.

Repita o processo com Verde Claro, Verde
Escuro e Laranja colando-os pelo fundo
do trabalho.



A CAIXA MALLCA

FHavia Muniz - Editora Moderma

Uma calxa misteriosa cal numa floresta e € muito disputada pelos bichos que tentam
aori-la e descobrir o gue ela contem.

Os animais disputam a caixa que passa de mao em mao supondo haver algo de
muito valioso dentro dela. O Ledo, considerado o rei da floresta briga com todos
0s animais até gue o Macaco pega a caixa, leva pra cima de uma arvore e abre.

FPara surpresa de todos eles, a caixa nao trazia banana, bolo, doce ou bala... de la
sal algo inesperado que surpreende e assusta a todos.

TEMAS ABORDADQS:

Curiosidade, intrigas e desavencas, falta de companheirismo, harmonia e decepgéo.




10DO DE FAZER

MAT ERIAIS:

e Caixa de papeléo.

e Papel Maché.

e [inta Fosca para Artesanato: Branco, Magenta,
Verde Maca, Rosa Bebé, Azul Country e Laranja.

e \Marcador Permanente Preto.
¢ Retalhos de EV.A.

e Chave e Cadeado.

e Decor Paint: Quro.

e Cola Branca.

e Crystal Cola Relevo Briliant: Branco.




SIGA 0S PASSOS ABAIXO:

L

Prepare o Papel Maché como indicado na
embalagem. Cubra uma caixa de papelao
moldando a massa numa camada fina.
Aguarde secagem total,

Use a Tinta Fosca para Artesanato. Prepare
a cor Magenta com bastante Branco para
chegar nesse tom e pinte toda caixa. Use Azul
Country, Verde Maca, Amarelo Liméao e Rosa
Bebé para as estrelas, luas e circulos,

Carimbe circunferéncias em Laranja usando
a tampa da Big Caneta Hidrografica.

Pinte 2 retangulos de E.V.A, 0 cadeado
e a chave com o Decor Paint Ouro. Cole na
caixa para formar o fecho.

Contorme com Marcador Permanente Preto.
Complete fazendo espirais com Crystal Cola
Relevo Briliant Branco.




No comego do caminho

vocé logo encontra o bosque.

No meio do bosque hd uma pedra.
No fim do bosque hi o rio...
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A CASA DA JOANINHA

Norma Fraire - Berlendis & Vertecchia

Um menino encontra uma joaninha e pergunta se pode brincar na casa dela.
Ela autoriza e comeca a explicar como achar a casa no meio da floresta, Ela
fala do bosqgue, da pedra, do rio, do morro, das arvores, enfim, da natureza.

Depois de toda a explicacao Dona Joaninha combina com o menino de encontra-la
no dia seguinte no local indicado.

TEMAS ABORDADOS:

Amizade, encontro, moradia, direcao e localizacéo.




10DO DE FAZER

MAT ERIAIS:

e Cola Branca.

¢ \/assinha de Modelar Verde.

e [inta Fosca para Artesanato: Branco, Verde Maca,
Verde Folha, Amarelo Cadmio e Rosa Escuro.

® Pincel 054 n° &8,

e Caixa de sapato.
e Arame fino.

e Ohinhos maoveis.

e Pedaco de PET.




SIGA 0S PASSOS ABAIXO:

Recorte a caxa de sapato. Passe duas demaos
de Tinta Fosca para Artesanato na cor Branco.

Pinte a arvore, ché&o e céu dando batidas
com o pincel guase sem tinta.

Recorte um PET no formato de uma folha.
Modele a Massinha Verde e com um palito
sem ponta margue 0s veios. Cole na caixa.

(

Faca uma bolinha com a Massinha Vermelha
e achate um pouco. Junte um pedacinho de
Preto para fazer a carinha. Cole peguenas
bolinhas amassadas soore o Conpo.

Use dois pedacos de arame com bolinhas
na ponta para fazer as antenas. Cole a joaninha
sob a folha.




TALVEZ EU PUDESSE

FOGUETE E SUBIR pepy 2ER UM

MALTG

QUANTAS COISAS

Renata Costa Zanin Malek - Editora Ciranda Cultural

Seré gue o ceu tem fim”? Mas onde €ele termina”?

Se eu empilhar muitas coisas sera gue o alcango”?

Vou ver nos Iivros, na intemet. Vou perguntar para minha professora, para meu amigo.
Quem sape”?

A curiosidade € uma boa companheira, afinal tem muitas coisas para se descobrir,
Quanta aventura ela pode proporcionar!

TEMAS ABORDADOS:

Duvida, hipdteses para a solugao de problemas, curiosidade, didlogo com diferentes
0essoas e descoberta.




10DO DE FAZER

MAT ERIAIS:

e [empera Guache Azul,

¢ \assinha de Modelar,

e Cola Branca.

e Pote de shampoo, tampinha de garrafa PET, palito, ohinhos moveis,
e ~orminha de estrela.

e Popelao.



SIGA 0S PASSOS ABAIXO:

(

Pinte 0 papelaoc com Tempera Guache Azul
formando o ceu.

Modele a Massinha ao redor do pote e da
tampinha ja colada. Para a ponta do foguete
espete um palito de dente e modele a massa
a0 redor. Nas emendas das cores use roinhos
de massinha para dar acabamento.

Passe um rolo na Massinha para deixa-la
oem fina, recorte circulos com uma tampinha.
Use-0s nas janelas e para a carinha.

O cabelo &€ um pedaco de Massinha colocado
sobre a carinha e os flos marcados com um
palito. Cole os ohinhos e uma bolinha para
O nariz,

Prepare a Massinha Cinza misturando Branco
e um pouguinho de Preto. Abra bem com
O rolo e corte para fazer a fumaga e o restante.
Faca estrelinhas recortadas com forminhas.




ERA UMA VEZ
UMA CARTA AMARELA

Bia Viella - Escala Educacional

Uma forma divertida de contar as novidades da familia respondendo uma carta
em rimas. O texto com ilustragdes simples e comunicativas da propria autora
val relatando fatos que aconteceram no dia a dia de Gabriela que conta o que
aconteceu com todos que €ela tem amizade e carinho: 0 iMméo da amiga foi papai,
da mae que conta a histdria da minhoca e da cobra, da ida ao circo com pai, dos
palhacos, do avd, da bisavo, da vovo Luiza, do irmao cacgula, da prima, do tio, enfim,
val relatando todos os fatos para Manuela, sua amiga, falando de todos 0s seus
famiiares e amigos.

TEMAS ABORDADQS:

Familia, amizade, amor, carinho, acontecimentos do dia a dia, comunicagao
e aimportancia de peguenas coisas.




M0DO DE FAZER

MAT ERIAIS:

e [cla de 30cm X 20cm.

e [inta Fosca para Artesanato: Branco, Amarelo Cadmio,
Lias, Rosa Escuro, Amarelo Bebé.

e Crystal Cola Relevo Glitter: Cristal.
e Cola Branca.

¢ \assinha de Modelar.




SIGA 0S PASSOS ABAIXO:

o &

(

as cores Branco e Rosa Escuro da Tinta Fosca
para Artesanato.

Misturando Branco e Rosa Escuro de Tinta Fosca
Dara Artesanato, prepare os dois tons de rosa
que serdo usados. Pinte cada area,

Faca pontinhos com a Crystal Cola contomando
todo desenho.

Com a Massinha Preta facga rolinhos e cole
formando a minhoca e a cobra. Use a Massinna
Branca para fazer os olhos.
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| EMBRANCAS DO CORACAQ

Regina Renno - FTD

Este livro relata a historia da autora Regina Renno onde as criangas se juntavam
para brincar no rio, limpo e mansinho que elas colocavam os barquinhos de papel,
fala das casas de porta aberta na cidade pequena, das arvores frutiferas, do canto
dos passaros, da lua enorme vista da janela no meio das araucarias. .

Das brincadeiras de amarelinna, mae da rua, memoria, esconde-esconde, chicotinno
gueimado. ..

Hle val nos fazendo recordar da nossa infancia, das paisagens, das amizades e dos
cenarios gue nunca sao esguecidos pois s&o todos lembrados com o coragéo.

TEMAS ABORDADOS:

Infancia, brincadeiras infantis, paz, ingenuidade, lembrancas, temura e amor.




10DO DE FAZER

MAT ERIAIS:

¢ Painel 30cm x 30cm.,
e Papel Maché.
¢ \assinha de Modelar.

e [inta Fosca para Artesanato: Branco, Paha, Amarelo Bebé,
Rosa Bebé, Azul Bebé, Verde Macéa e Verde Country,

e Cola Branca.
e Papeléo.

e Espuma.




SIGA 0S PASSOS ABAIXO:

Finte o painel com Tinta Fosca para Artesanato
Verde Country e, com a esponja, dé agumas
batidinhas com Branco.

Prepare o Papel Maché como indicado
na embalagem. Modele alguns retangulos
e quadrados para fazer os jogos. Deixe
secar bem e pinte-os com Tinta Fosca
para Artesanato.

Prepare bolinhas com Massinha Preta e cole-as
no domino. Modele estrelas, coragdes, folhas,
etc. Cole-as formando 0 jogo da memoria.

Num papeldo desenhe uma parte da amarelinna
e pinte-a. Com rolinhos de Massinha faga
as divisbes e numeros.

Cole todas as pecas no painel,




Ellen Pestili

. Testoe ilustragdes

0 PRESENTE DE ANIVERSARIO

Fllen Pestlli - FTD

Era uma vez um Porguinho gue ganhava muitos presentes. Seu pal voltava do trabalho
e Ine dava um presente. Sua mae, sempre ocupada, 0 enchia de presentes. Mas
ficavam jogados sem usar, sem brincar. Era presente na Pascoa, no feriado, qualguer
dia da semana.

Estava tao acostumado que guando chegava uma Visita ia logo perguntando: cadé
0 presente’? Ficavam todos muito sem graga. No seu aniversario a mamae preparou
um lindo bolo e chamou os amiguinhos. Alguns vieram sem presente,

Um deles comecou uma brincadeira, depois outra, foram pondo 0s presentes de
lado para ter mais espago para brincar, mamée e papai entraram na farra tambem.,

Assim o Porquinho descobriu que a felicidade nao era ter um monte de presentes
e estar sozinho para brincar, a felicidade era estar com 0s amigos para brincar, mesmo
que sem presentes.

TEMAS ABORDADQS:

Amizade, brincadeiras simples, parceria, falta de tempo dos pais, atencéo e carnho.




10DO DE FAZER

MAT ERIAIS:

¢ \/lassinha de Modelar.

e Tempera Guache: Glitter ou Metallic.,
e Cola Branca.

¢ [ampa de Big Caneta Hidrografica.

e Palito,

e \/elinhas, papel e papelao.

e Pincel ref, 054 n° 08,

® [osoura.

e Pote plastico redondo.




SIGA 0S PASSOS ABAIXO:

Abra bem a Massinha Amarela com um rolo
e forre o pote

Faca rolinhos com a Massinha Branca
e Cole-0s no centro da lateral e na berrada
superior,

Amasse 0s rolinhos e com um palito margue
inhas para enfertar,

(

Use a tampinha para recortar peguenos
circulos de varias cores. Cologue-0s sobre
a parte superior imitando confeitos de chocolate.
Cologue a velinha,

Pinte papel branco com Tempera Guache
Glitter ou Metallic, espere secar, dobre trés
vezes e faga varios recortes (kiigami). Coloque
por baixo do bolo (toahinha de papel).




A ARCA DE NOE

Lucy Cousins - Brinque-Book

Desgogtoso com as atitudes dos humanos, Deus pediu a Noe gue fizesse uma arca
e nela colocasse sua familia e um casal de cada especie de animal. Quando a arca
ficou pronta, Nog levou para a arca muitos alimentos, sua familia e 0s animais dois
a dois. Logo em seguida, comegou a chover, e choveu durante quarenta dias
e guarenta noites.

O mundo ficou coberto de agua. Quando a chuva parou, Noé enviou uma pomba
para descobrir se a terra estava seca e ela voltou com um ramo de oliva.

Noe ficou feliz pois a enchente tinha terminado. Voltaram para a terra e a vida comecou
novamente.

TEMAS ABORDADOS:

Continuacao das especies, obediencia, protecao, desafio, vida e carinho.

Sugestéo da atividade:
Professora Francine Souto - Sao Paulo - SP







10DO DE FAZER

CASAL DE ONCA PINTADA

Modele uma bolinha grande para fazer a cabeca
e duas menores achatadas para as bochechas com
a Massinha de Modelar Soft Amarela, modele tambem
uma bolinha menor para nariz com a Massinha Preta,

Modele as quatro patas da Onca
com Massinha de Modelar Soft
Amarela. Faga os dedos apertando
um palito na massinha para marcar.




sso €

Modele as orelhas e comece a
montar as partes. Com o palito faca
aboca e os furinhos das bochechas.

Modele uma “cobrinha” e faca
um NUMero oito com a Massinha
de Modelar Soft Rosa (Vermelho
+ Branco) e corte as sobras, para
diferenciar o macho e a fémea.
Para finalizar faca uma bolinha
pequena com Massinha Amarela
e achate-a no centro do lago.

nsso 1.

Modele diversas bolinhas menores
e achate-as em cima da Onca para
representar as pintas utilizando
a Massinha de Modelar Soft Marrom
e com Tempera Guache ou Tinta
Fosca para Artesanato nas cores
Preto e Branco, usando um pincel
fino pinte os clhos.
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10DO DE FAZER

CASAL DE GIRAFAS

SIGA 0S PASSOS ABAIXO:

FASSO o

Faca uma bolinha oval maior (corpo) e uma menor
(cabeca), para o nariz modele uma bolinha peguena
achatando-a e margue no centro dela com um canudinho
fino, para a orelna modele uma gota e achate tambem,
tudo utiizando Massinha de Modelar Soft na cor Laranja,
Junte as partes com um palito.

PASSO 1‘3

Modele as quatro patas da Girafa
com Massinha de Modelar Soft
Laranja. Faca os dedos apertando
um palito na massinha para marcar.




Modele o pescoco com Massinha
de Modelar Soft na cor Laranja
e cologue um pdito atravessando-o.
Os chifres modele em forma de gota
utlizando a Massinha na cor Marrom
e comece a montar as partes.

Modele uma “cobrinha” e faca um
numero oito com a Massinha de
Modelar Soft Azul ou Rosa, para
diferenciar o macho e a fémea,
0 Rosa corte as pontas para formar
0 lago e 0 Azul mantenha as pontas
para formar uma gravatinha,

msso 1.

Modele diversas bolinhas menores
e achate-as em cima da Girala para
representar as pintas utilizando
aMassinha de Modelar Soft Marrom
e com Tempera Guache ou Tinta
Fosca para Artesanato nas cores
Preto e Branco, usando um pincel
fino pinte os clhos.




Se fosse ensinar a uma crianga a beleza da musica nao comecaria com partituras,

notas e pautas. Ouvirlamos juntas as melodias mais gostosas e Ihe contaria sobre
0S Instrumentos gque fazem a musica. Al, encantada com a beleza da musica, ela mesma
me pediria gue Ihe ensinasse o mistério daguelas bolinhas pretas escritas sobre cinco
inhas. Porgue as bolinhas pretas e as ¢cinco linhas s&o apenas ferramentas para a
producao da beleza musical. A experiencia da beleza tem de vir antes’”.

Rubem Ales

A musica ndo € somente uma associacao de sons e palavias, &, na verdade, um rico
instrumento que pode fazer a diferenca na crianga uma vez gue a desperta para © mundo
prazeroso, faciita a aprendizagem, a socializac&o e interagao dela.

A crianca tem contato com a musica desde os primeiros dias do seu nascimento guando
a mae cantarola pra gue ela pegue No sono. Ea val fazendo parte da vida da crianga em
varias situacoes do dia a dia, na hora do lanche, nas recreacdes, nas comemoragdes
escolares, nas festividades em geral e no decorrer das aulas.

A musica aegra e estimula a crianga, sendo assim, € uma ferramenta muito utiizada
na educacao infant, principamente No desenvoimento das habilidades que envolvem
0 pensamento, O raciocinio, abstracao, inguagem, memcaria, atencao, criatividade,
capacidade de resclver problemas, entre outras.

A0 trabahar com a musica, trabalhamos 0s gestos, 0s movimentos, 0s sons do corpo,
do meio ambiente, dos animais, das coisas, dos instrumentos, etc. Tudo Isso contrioul
para a nossa formacéo.




OBJETIVOS:

Trabalhar a musica com as criangas como um rico instrumento de
aprendizagem: canto, danga e escrita.

Sugerir atividades para se trabahar as mdsicas infantis com modelagem,
desenho, recorte e colagem, pintura, enfim, artes plasticas.

POSSIBILIDADES DE TRABALHO:

Escolna as musicas de acordo com a faixa etaria dos seus alunos.
Apresente a musica escolhida para eles atraves do canto, de um
CD ou DVD. Cante e dance com as criangas. Proponha movimentos,

\océ podera trabahar o tema da musica como um projeto, por exemplo:
"A Galinha do Vizinho", podera falar da galinha e dos ovos como fonte
de alimentacao, os tipos de galinhas, como se reproduzem, como
se alimentam, etc,

Depois que as criangas aprenderam a musica, cantaram e dangaram,
& hora de propor gue seus alunos modelem com Massinhas
de Modelar os personagens gue representam a musica gue aprenderam.
Eles podem pintar uma tela, caixa de pizza ou papelao e colocar
0S bichinhos ou personagens sobre esse fundo para montar a cena.

Converse com os alunos, ao final do trabalho e pergunte como foi
participar da atividade (canto, danga, escrita, modelagem, pintura, etc.)



0 SAFO

O sapo n&o lava o pe
Né&o lava porgue néo quer
He mora la na lagoa

N&o lava 0 pe porgue Nao quer

Mas que chulé!

A sapa na lava a pa

Na lava parca na ca

Ala mara la na laga

Na lava a pa parca na ca
Mas ca chald!

E sepe ne leve e pe
Ne leve pergue ne gue
Ele mere le ne legue

Ne leve e pe pergue ne que

Mes gue chelel

| sipini vi 1o

NI Ivi pirgui ni- qui

i i i niligui

NI v T pi pirqui ni gul
Mis qui chill

O sopo No lovo 0 PO

No lovo porco no co

Olo moro 1o no logo

No lovo 0 po porco No co
Mos co cholo!

U supu nu luvu u pu

Nu luvu purcu nu cu

Ulu muru lu nu lugu

NuU luvUu U pu purcu nu cu
Mus cu chulul

S0 Paulo - SP
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PEIXE VIVO

Como pode 0 peixe vivo
Viver fora da agua fria
Como pode o peixe vivo
Viver fora da agua fria
Como poderei viver
Como poderei viver
Sem atua, sem atua
Sem a tua companhia
Sem atua, sem atua

Sem a tua companhia

Os pastores desta aldeia

Ja me fazem zombaria

Os pastores desta aldeia

Ja me fazem zombaria

FPor me verem assim chorando
FPor me verem assim chorando
Sem atua, sem atua

Sem a tua companhia

Sem atua, sem atua

Sem a tua companhia



CARANGLEJO

Palma, pama, pama
Pe, pe, pe

Roda, roda, roda
Caranguejo, peixe &

Caranguejo nao & peixe
Caranguejo, peixe e
Caranguejo so e peixe
Na enchente da mare

Ora, pama, pama, pama
Ora, pg, pe, pé

Ora roda, roda, roda
Caranguejo, peixe &l
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A COBRA NAO TEM PE

A cobra ngo tem pe, a cobra nao tem méao.
Como € gue a colbra sobe no pézinho de liméao?
Como & gue a colbra sobe no pezinho de limao”?

A cobra val subindo, vai, vai, val.

Vai se enrclando, vai, vai, va,

A cobra n&o tem pe, a cobra ndo tem mao.
Como & gue a cobra sobe No pezinho de Imao”?
Como € gue a cobra sobe no pezinho de Imao”?

A cobra estica, ai, al, al.

A cobra encolhe, a, ai, ai.

A cobra n&ao tem pe, a cobra ndo tem mao.
Como € que a cobra desce no pezinho de Imao”?
Como € gue a cobra desce no pezinho de Imao?

A cobra vai descendo, vai, vai, vai.
\Vai desenrolando, vai, vai, val,

SP

Sugestéo da atividade: Professora Andreia Alves - Jacarel -



A GALINHA
DO VIZINHO

A Galinha do vizinho

Bota ovo amarelinho

Bota um, bota dois, bota trés
Bota quatro, bota cinco, bota seis

Bota sete, bota oito, bota nove

Sugestéo da atividade: Professora Andreia Aves - Jacaref - SP
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PINTURA A DEDO.

FINGER PAINT

www.abelhinhasacrilex.com.br
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youtube.com/acrilexbrasil @ instagram.com/acrilex_oficial

www.acrilex.com.br



